ot
Py e
>

FKCD

ROLEPLAY

MEDIA KIT I ZASADY MARKI

Wersja 1.0 - pazdziernik 2026



01

LOGO

Logo ma cztery uktady. Wszystkie sa w folderze 01-logo, kazdy w czterech wersjach kolorystycznych, jako SVG oraz PNG w trzech
rozmiarach.
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POZIOME PIONOWE ZNAK NAPIS
Wersja podstawowa. Nagtéwki, strona, Miejsca kwadratowe i wysokie: plakaty, Awatary, ikony, znaki wodne. Wszedzie Gdy lew jest juz widoczny obok albo
bannery, materiaty wideo. ekrany tadowania, oktadki. tam, gdzie nazwa pada obok. brakuje miejsca w pionie.

Lew patrzy w lewo, tak jak zwierzeta w heraldyce (zwrot w prawa strone tarczy). Nie odbijaj go lustrzanie.



WERSJE KOLORYSTYCZNE

Kazdy uktad logo wystepuje w czterech wersjach. Dobierz jg do tta tak, zeby lew i napis zawsze miaty mocny kontrast.

% v { NA CIEMNE TLO /
A i I@ D Wersja podstawowa. Granat, I@ D
;ﬁ) ROLEPLAY czern, przyciemnione zdjecia. ROLEPLAY

JEDNOKOLOROWE

,&ﬁg BIALE »}’ J
. I@ D Znaki wodne na wideo,

?; ROLEPLAY naktadki, grawer, tto w }) ROLEPLAY
C # dowolnym ciemnym kolorze.

ICD

NA JASNE TLO

Biel, jasne strony i
dokumenty. Ztoto jest tu
ciemniejsze (#B8741C).

JEDNOKOLOROWE
CZARNE

Druk jednobarwny, pieczatki,
naszywki, faks i ksero.

EJ o N« Na zdjeciach uzywaj wersji na ciemne tto i przyciemnij obszar pod logo (gradient w kolorze granatu,

okoto 60-75% krycia). Na jasnym, ruchliwym fragmencie zdjecia logo traci czytelnosc.

POLSKI SERWER KINGDOM COME: DELIVERANGE I1
KCDRP.PL
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POLE OCHRONNE I MINIMALNY ROZMIAR

POLE OCHRONNE

Wokét logo zostaw wolng przestrzen co najmniej X, gdzie X to wysokos¢
korony. W tym polu nie umieszczaj tekstu, innych logotypdéw ani krawedzi
kadru. Zasada dziata tak samo dla wszystkich uktadow.

MINIMALNY ROZMIAR (SZEROKOSC)
UKLAD EKRAN DRUK

Poziome 170 px 39 mm
R O L E P L A Y Pionowe 110 px 24 mm
Napis 100 px 22 mm
Znak 48 px wysokosci 12 mm wysokosci

Progi wynikaja z czytelnosci podtytutu ,ROLEPLAY". Ponizej 48 px wysokosci uzywayj
favicony z gtowa Iwa (folder 02-ikony).
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KOLORY

Granat dominuje, biel niesie logo i tekst, ztoto jest wytgcznie akcentem. Jako orientacyjne proporcje przyjmij 70% granat, 25% biel i

szarosci, 5% ztoto.

GRANAT

#0C1319
RGB 12, 19, 25
CMYK 52 24 0 90

Tto, ciemne powierzchnie,
logo na jasnym tle

ZEAMANA BIEL

#EAEAES
RGB 234, 234, 233
CMYKO0008

Lew i napis na ciemnym tle,
tekst

JASNY SZARY

RGB 191, 191, 192
CMYK 11025

Pazury, drobne akcenty

SZARY

#898C91
RGB 137, 140, 145
CMYK 63043

Cienie Iwa, tekst pomocniczy

Wartosci CMYK sa orientacyjne. Przed drukiem popros drukarnie o dopasowanie do jej profilu koloréw.

KCD Roleplay - Media kit

ZLOTO

#DC9433
RGB 220, 148, 51
CMYK 03377 14

Akcent: korona, cienkie linie,
wyréznienia

JASNE ZLOTO

#F9BB57
RGB 249, 187, 87
CMYK 0 25 65 2

Rozjasnienia ztota, podpisy
na ciemnym tle
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TYPOGRAFIA

KCD ROLEPLAY

ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWYZ
ACELNOSZZ 0123456789

K

KCD Roleplay - Media kit

CINZEL

Kroj marki. Uzywaj go do nagtowkow, tytutdéw, napiséw na grafikach i
ekranach. Pisz wersalikami, z rozstrzeleniem 0,1-0,3 em. Cinzel nie ma
matych liter, mate znaki wychodzg jako kapitaliki. Grubo$¢: 400 w logo, 600-
700 w nagtowkach.

CINZEL DECORATIVE

Tylko ozdobne ,K” w logo. Nie uzywaj go w tekstach ani nagtéwkach.

TEKST CIAGLY

Cinzel nie nadaje sie do dtuzszych akapitow. Do opiséw, regulamindw i
postow uzyj neutralnego kroju bezszeryfowego, np. Inter albo
systemowego.

Pliki fontoéw i licencje OFL sg w folderze 05-fonty. Oba kroje mozna uzywac
komercyjnie, takze w logo.
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CZEGO NIE ROBIC

aois: B ke

‘{AJ‘THJL)}](& ﬁli()]k’l’lﬁ\\"

Nie rozciagaj ani nie Sciskaj Nie odbijaj lustrzanie Nie zmieniaj koloréw Nie obracaj

%ﬁﬁg KCD

ROTEPLAY @;}) ROLEPLAY ;}}) RO LW LA

Nie uzywaj wersji ciemnej na jasnym tle Nie dodawaj efektow Nie zmieniaj kroju napisu Nie ktadz na ruchliwym tle bez
przyciemnienia
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IKONY I MEDIA SPOLECZNOSCIOWE

02-IKONY

awatar-1024.png / 512

favicon.ico, favicon.svg,
favicon-16/32/48.png
apple-touch-icon-180.png

android-chrome-192/512.png

KCD Roleplay - Media kit

WIKCD

5

Awatar: Discord, X, YouTube, Twitch,
TikTok. Lew miesci sie w kole.

Favicona strony (gtowa lwa, czytelna w
matych rozmiarach).

Ikona strony na iPhonie i iPadzie.

Ikona strony na Androidzie i w manifescie
PWA.

03-SOCIAL

discord-banner-
960x540. jpg

discord-zaproszenie-tlo-
2560x1440.jpg

og-image-1200x630. jpg

x-naglowek-1500x500. jpg

youtube-banner-

2560x1440.jpg

facebook-okladka-
1640x624. jpg

twitch-banner-
1200x480. jpg

Banner serwera Discord (wymaga boosta poziomu 2).

Tho strony zaproszenia Discord (boost poziomu 1). Srodek
zakrywa okno zaproszenia, dlatego logo jest w rogu.

Podglad linku do strony na Discordzie, Facebooku, X i w
komunikatorach.

Nagtéwek profilu X. Lewy dolny rog zastania awatar, dlatego
logo stoi wysoko.

Banner kanatu YouTube. Logo miesci sie w strefie bezpiecznej
1546x423.

Zdjecie w tle strony na Facebooku. Hasto i adres mieszczg sie
w Srodkowym pasie widocznym na telefonie.

Banner profilu Twitch.
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MATERIALY DLA STREAMEROW

Gotowe ekrany 1920x 1080 z adresem kcdrp.pl i naktadka do OBS albo Streamlabs. Dodaj je jako zrédto typu ,Obraz".

ICD
'5» KCD

ZARAZ ZACZYNAMY

KCDRP.PL

ekran-zaraz-zaczynamy.jpg

Przed startem transmisji

GRAM NA

KCD ROLEPLAY

KCD Roleplay - Media kit

WIKCOD
;’y e

Koo

ZARAZ WRACAM

KCDRP.PL

DZIEKI ZA OGLADANIE

KCDRP.PL

ekran-zaraz-wracam.jpg ekran-dzieki-za-ogladanie. jpg

Przerwa Koniec transmisji

nakladka-gram-na-kcd-roleplay.png

Naktadka w ksztatcie proporca: lew, napis ,Gram na KCD Roleplay” i adres kcdrp.pl, na
9 KC s 5 o o . q
M przezroczystym tle. Ustaw ja w rogu ekranu w trakcie gry. Jest wyrenderowana w 2x, wiec mozesz jg

swobodnie zmnigjszac.
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PLIKI I ZASADY UZYCIA

media-kit/

— e1-logo/

| I— poziome/ pionowe/ znak/ napis/

| | L— kcdrp-[uktad]-[wersja].svg + -512/-1024/-2048.png

|— 02-ikony/ favicony, ikony aplikacji, awatar

|— 03-social/ Discord, X, YouTube, Facebook, Twitch, 0G
I— 04-stream/ ekrany i naktadka do transmisji

|— 05-fonty/ Cinzel, Cinzel Decorative, licencje OFL

L— kcdrp-przewodnik-marki.pdf

Wersje: na-ciemne-tlo, na-jasne-tlo, mono-biale, mono-czarne.

Liczba w nazwie PNG to dtuzszy bok w pikselach. SVG skaluje sie bez utraty jakosci, uzywaj go do druku

i wszedzie, gdzie sie da.

KCD Roleplay - Media kit

ZASADY UZYCIA

Materiaty z tego kitu mozesz wykorzystywaé w tresciach o serwerze KCD
Roleplay: na streamach, w filmach, artykutach i postach. Nie modyfikuj logo
i nie uzywaj go w sposob sugerujacy oficjalng wspdtprace bez naszej zgody.

ZASTRZEZENIA

KCD Roleplay nie jest oficjalnym produktem Warhorse Studios ani PLAION.
Kingdom Come: Deliverance jest znakiem towarowym jego wiascicieli.
Zrzuty ekranu pochodza z rozgrywki na serwerze KCD Roleplay.

FONTY

Cinzel i Cinzel Decorative sa udostepnione na licencji SIL Open Font License
1.1. Petna tresc licencji jest w folderze 05-fonty.



